IAPYMA
KPATIKON
YNOTPO®ION

IKY

hhhhh
VIDED 6AMES
C s —

Tiessaistes pasnoverteéjuma riks

Intereses un izcilibas veicinasana STEAM izglitiba, kas apvienota
ar neformalam videospeéelem

Erasmus+ 2024- 1-EL01-KA220-SCH-00025095
Laipni lGdzam STEAM tieSsaistes pasnovértéjuma rika

ST pasnovértéjuma mérkis ir novértét jisu kompetences, zinasanas, prasmes,
progresu un uzlabojumu jomas péc dalibas projekta macibu aktivitatés, virtualaja
mobilitate, klasé notiekosaja praksé un ES ITmena apmacibas.

Jasu atbildes palidzés novértét projekta ietekmi un atbalstis STEAM izglitibas un
macisanas prakses nepartrauktu uzlabosanu.

Finanséts no Eiropas Savienibas puses. Tomeér izteiktie viedokl|i un viedokli ir tikai
autora(-u) viedokli un ne vienmeér atspogulo Eiropas Savienibas vai Nacionalas
agentdras nostaju. Ne Eiropas Savieniba, ne Nacionala agentdra nevar tikt sauktas
pie atbildibas par tiem.

Saja aptauja ir 15 jautajumi.

Dalibnieku veids

Izvelieties visus, kas attiecas
Lddzu, izvelieties visus , kas attiecas:

D Skolotajs-pétnieks
[ ] students
[]



Kantrt

Izvelieties visus, kas attiecas
Lddzu, izvelieties visus , kas attiecas:

|| Grieki
.

[ ] Turcija,
[ ] Horvati

1a,

Skola/organizacija

Lddzu, rakstiet savu atbildi Seit:

1. NODALA - STEAM kompetence (tikai studentiem)

Izvelieties visus, kas attiecas
Lddzu, izvelieties visus , kas attiecas:

D Es saprotu saikni starp zinatni, tehnologijam, inzenierzinatném, makslu un matematiku.
Es varu pielietot STEAM zinaSanas, lai risinatu realas dzives problémas.

D Es parliecinoSi piedalos starpdisciplinaras macibu aktivitatés.

D Es saprotu, ka dazadi STEAM priekSmeti viens otru papildina. Manas

D zinaSanas par STEAM ir uzlabojusas, pateicoties Sim projektam.

l;([ales (1-5)



2. NODALA - Digitala kompetence (tikai studentiem)

Visam tavam atbildém jabat atSkirigam, un tev jaierindojas péc
kartas. Ladzu, izvélieties ne vairak ka 7 atbildes
Ladzu, numuréjiet katru lodzinu péc izvéles secibas no 1 lidz 7

Es drosi varu izmantot Minecraft

Education. Es droSi varu izmantot

Scratch.

Es varu parliecinosi izmantot mBlock.

Es drosSi varu izmantot Tinkercad.

Es varu izvéléties vispiemérotako digitalo riku dazadam macibam

{ Es varu patstavigi atrisinat vienkarsas tehniskas

problémas. Es efektivi sadarbojos, izmantojot



3. NODALA - Macisanas, balstita uz spelem (tikai skoléniem)

Sajos laukos drikst ievadit tikai numurus. Ladzu,
rakstiet savu atbildi(-as) Seit:

Spélu bazéta macisanas palielindja manu motivaciju.

IzglTtojoSas spéles palidz&éja man saprast sarezgitus jédzienus.

Spélu aktivitates veicinaja komandas darbu.

Spéles mehanika atbalstija manu macisanos.

MaciSanas caur spélem bija patikama.

Izglitojosas spéles palielinaja manu radoSumu.

Izglitojosas spéles uzlaboja manas problému risinaSanas prasmes.

Es véletos turpinat macitties, izmantojot izglitojosSas spéles.

Atrums no zema lidz augstam (1 zems - 5 augsts)



4. NODALA - 21. gadsimta prasmes (tikai skoleniem)

Sajos laukos drikst ievadit tikai numurus. Ladzu,
rakstiet savu atbildi(-as) Seit:

Manas kritiskas domasanas prasmes uzlabojas.

Mana radoSums uzlabojas.

Manas komunikacijas prasmes uzlabojas.

Manas sadarbibas prasmes uzlabojas.

Manas problému risinaSanas prasmes uzlabojas.

Manas lemumu pienem$anas prasmes uzlabojas.

Mana digitala pratiba uzlabojas.

Mana parlieciba pieauga.

Es kluvu patstavigaks ka macibas.

Esmu labak sagatavots nakotnes macibam.

Atrums no zema lidz augstam (1 zems - 5 augsts)



5. NODALA - Klases ieviesana (tikai skolotajiem)

Komentéjiet tikai tad, kad izvélaties atbildi.
Ladzu, izvelieties visus, kas ir piemérojami, un

Datstéjiet komentaru: Es varu izstradat STEAM

nodarbibu scenarijus.

Es efektivi integréju dazadas STEAM disciplinas.

Es izmantoju maciSanas metodes, kas vérstas uz macibam.

Es efektivi integréju izglitojoSas spéles stundas.

Mani macibu mérki skaidri sakrit ar STEAM rezultatiem.

Es mudinu sadarbibu un izpéti.

Es efektivi izmantoju projektu bazétu macisanos.

Es diferencé&ju maciSanu atbilstosi skolénu vajadzibam.

Es parliecino$i vadu klases aktivitates, izmantojot digitalos rikus.
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Es varu atdarinat izstradatos macibu scenarijus sava klasé.




6. NODALA - Novértésana un atgriezeniska saite (tikai
skolotajiem)

Sajos laukos drikst ievadit tikai numurus. Ladzu,
rakstiet savu atbildi(-as) Seit:

rEs efektivi izmantoju pasnoveértéjumu.

Fs efektivi izmantoju vienaudzu véertéSanu.

[Es izmantoju veértéSanas kritérijus atbilstosi.

\VérteSanas aktivitates atbalsta macisanos.

Atsauksmes palidz uzlabot macisanos.

rEs regulari pardomaju savu progresu.

rlovértééanas metodes ir saskanotas ar macibu mérkiem.

Fovértéjuma rezultati palidz nakotnes uzlabojumiem.

Atrums no zema lidz augstam (1 zems - 5 augsts)



7. NODALA - Integrativa pedagogiska stratégija (tikai skolotajiem)

Izvelieties visus, kas attiecas
Lddzu, izvelieties visus , kas attiecas:

D Es izmantoju pieredzes maciSanas

[ ] pieejas. Es veicinu izzinas balstitu

[ ] macisanos.

[ ] Es saprotu konstruktivisma macisanas

[ ] principus. Es mudinu radosumu macibas.

D Es macot integréju dazadas disciplinas. Es

[ ] mudinu uz kopigu macisanos.

D Es parliecinosi 1stenoju inovativas macibu pieejas.

Es varu pielagot izstradato pedagogisko stratégiju savam kontekstam.

8. NODALA - Profesionala attistiba (tikai skolotajiem)

Visam tavam atbildém jabat atSkirigam, un tev jaierindojas péc
kartas. Ladzu, izvélieties ne vairak ka 6 atbildes
Ladzu, numuréjiet katru lodzinu péc izvéles no 1 lidz 6

Projekts uzlaboja manu profesionalo kompetenci.

J Starptautiska sadarbiba veicinaja manu attistibu. Es

ieguvu jaunas macibu idejas.

Es ieguvu praktisku pieredzi klasé.

Jutos parliecinats, pielietojot to, ko esmu iemacijies.

Es planoju turpinat izmantot Sis metodes.



9. NODALA - Pardomas (skolotaji un skoléni)

Lddzu, rakstiet savu atbildi Seit:

Kura bija vértigdka prasme vai kompetence, ko attistijat St projekta laika?

Kura aktivitate visvairak ietekmeja jusu macisanos un kapec?

Lddzu, rakstiet savu atbildi Seit:

Kadas gratibas jas piedzivojat projekta laika?

Lddzu, rakstiet savu atbildi Seit:




Ladzu, sniedziet papildu komentarus vai ieteikumus nakotnes STEAM apmacibu
aktivitasu uzlabosanai.

Lddzu, rakstiet savu atbildi Seit:

Paldies, ka aizpildijat STEAM tieSsaistes pasnovertéjuma riku.

Jusu atbildes ir vértigas, lai novertétu projekta ietekmi un uzlabotu nakotnes STEAM
izglitibu, inovativas macibu prakses un spélu balstitas macibu aktivitates. Jusu atsauksmes
palidzés uzlabot nakotnes projektu TstenoSanu un nodrosinat ilgtsp&jigu, augstas kvalitates
macibu pieredzi gan skolotajiem, gan skoléniem.

O8]

Lidzfinanséts no Eiropas Savienibas puses. Tomér izteiktie viedokli un viedok|i ir tikai autora(-u) viedokli un ne vienmér atspogulo

Eiropas Savienibas vai Nacionalas agentlras nostaju. Ne Eiropas Savieniba, ne Nacionala agentdra nevar tikt sauktas pie
atbildibas par tiem.

lesniedziet savu aptauju.
Paldies, ka aizpildijat So aptauju.



