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Dobrodošli u STEAM Online alat za samoprocjenu 

 
Ova samoprocjena ima za cilj procijeniti vaše kompetencije, znanje, vještine, 
napredak i područja za poboljšanje nakon sudjelovanja u aktivnostima učenja, 
virtualnoj mobilnosti, implementaciji u učionici i obuci na razini EU. 

 
Vaši odgovori pomoći će u mjerenju utjecaja projekta i podržati kontinuirano 
unapređenje STEAM obrazovnih i nastavnih praksi. 

 
Financirano od strane Europske unije. Međutim, izneseni stavovi i mišljenja 
isključivo su autora i ne odražavaju nužno stavove Europske unije ili Nacionalne 
agencije. Ni Europska unija ni Nacionalna agencija ne mogu biti odgovorni za njih. 

U ovoj anketi ima 15 pitanja. 
 
 
 

 
 

 
Tip sudionika 

Odaberite sve što vrijedi 
Molimo odaberite sve što se odnosi: 

 
Nastavnik-

istraživač-student 



 
 

 

 

 
Zemlja 

Odaberite sve što vrijedi 
Molimo odaberite sve što se odnosi: 

 
Grčka, 

Turska, 

Hrvats

ka, 

Latvija 

 

 
Škola/Organizacija 

Molim vas, napišite svoj odgovor ovdje: 

 
 

ODJELJAK 1 – STEAM kompetencije (samo za učenike) 

 
Odaberite sve što vrijedi 
Molimo odaberite sve što se odnosi: 

 
Razumijem veze između znanosti, tehnologije, inženjerstva, umjetnosti i matematike. 

Mogu primijeniti STEAM znanje za rješavanje stvarnih problema. 

Samouvjereno sudjelujem u interdisciplinarnim aktivnostima učenja. 

Razumijem kako se različiti STEAM predmeti međusobno 

nadopunjuju. Moje STEAM znanje se poboljšalo kroz ovaj projekt. 

Višestruki izbor (1–5) 



 

 
 

ODJELJAK 2 – Digitalna kompetencija (samo za učenike) 

 
Svi vaši odgovori moraju biti različiti i morate biti rangirani po 
redoslijedu. Molimo odaberite najviše 7 odgovora 
Molim vas, numerirajte svaku kutiju prema preferenciji od 1 do 7 

 

 
Mogu s povjerenjem koristiti Minecraft 

Education. Mogu s povjerenjem koristiti 

Scratch. 

S povjerenjem mogu koristiti mBlock. 

 
Mogu s povjerenjem koristiti Tinkercad. 

 
Mogu odabrati najprikladniji digitalni alat za različito učenje 

zadatke. 

Mogu samostalno rješavati jednostavne tehničke 

probleme. Učinkovito surađujem koristeći digitalne 



 
 

ODJELJAK 3 – Učenje temeljeno na igri (samo za učenike) 

U ta polja mogu se unositi samo brojevi. Molim vas, 
napišite svoj odgovor ovdje: 

Učenje temeljeno na igrama povećalo je moju motivaciju. 
 

 
Edukativne igre pomogle su mi razumjeti teške koncepte. 

 

 
Igre su poticale timski rad. 

 

 
Mehanika igre podržavala je moje učenje. 

 

 
Učenje kroz igre bilo je ugodno. 

 

 
Edukativne igre povećale su moju kreativnost. 

 

 
Edukativne igre poboljšale su moje vještine rješavanja problema. 

 

 
Želio bih nastaviti učiti kroz edukativne igre. 

 
 

 
Stopa od niske do visoke (1 Niska - 5 Visoka) 



 
 

ODJELJAK 4 – Vještine 21. stoljeća (samo za učenike) 

U ta polja mogu se unositi samo brojevi. Molim vas, 
napišite svoj odgovor ovdje: 

Moje kritičko razmišljanje se poboljšalo. 
 

 
Moja kreativnost se poboljšala. 

 

 
Moje komunikacijske vještine su se poboljšale. 

 

 
Moje vještine suradnje su se poboljšale. 

 

 
Moje vještine rješavanja problema su se poboljšale. 

 

 
Moje vještine donošenja odluka su se poboljšale. 

 

 
Moja digitalna pismenost se poboljšala. 

 

 
Moje samopouzdanje je poraslo. 

 

 
Postao sam samostalniji kao učenik. 

 

 
Bolje sam pripremljen za buduće učenje. 

 
 

 
Stopa od niske do visoke (1 Niska - 5 Visoka) 



 
 

ODJELJAK 5 – Implementacija u učionici (samo za nastavnike) 

Komentirajte samo kad odaberete odgovor. 
Molimo odaberite sve što se odnosi i ostavite 

komentar: mogu dizajnirati STEAM scenarije 

lekcija. 

 
Učinkovito integriram različite STEAM discipline. 

 
 
 

Koristim pristupe podučavanju usmjerene na učenika. 
 
 
 

Učinkovito integriram edukativne igre u lekcije. 
 
 
 

Moji ciljevi učenja jasno su usklađeni s ishodima STEAM-a. 
 
 
 

Potičem suradnju i istraživanje. 
 
 
 

Učinkovito koristim učenje temeljeno na projektima. 
 
 
 

Diferenciram nastavu prema potrebama učenika. 
 
 
 

Samouvjereno vodim aktivnosti u učionici koristeći digitalne alate. 
 
 
 

Mogu replicirati razvijene scenarije lekcija u svojoj učionici. 



 
 

ODJELJAK 6 – Procjena i povratne informacije (samo za 
nastavnike) 

U ta polja mogu se unositi samo brojevi. Molim vas, 
napišite svoj odgovor ovdje: 

Učinkovito koristim samoprocjenu. 
 

 
Učinkovito koristim vršnjačku procjenu. 

 

 
Ispravno koristim procjenske rubrike. 

 

 
Aktivnosti procjene podržavaju učenje. 

 

 
Povratne informacije pomažu u poboljšanju učenja. 

 

 
Redovito razmišljam o svom napretku. 

 

 
Metode procjene usklađene su s ciljevima učenja. 

 

 
Rezultati procjene usmjeravaju buduća poboljšanja. 

 
 

 
Stopa od niske do visoke (1 Niska - 5 Visoka) 



 
 

 

 
ODJELJAK 7 – Integrativna pedagoška strategija (samo za nastavnike) 

Odaberite sve što vrijedi 
Molimo odaberite sve što se odnosi: 

 
Koristim pristupe iskustvenog učenja. 

Promičem učenje temeljeno na 

istraživanju. 

Razumijem konstruktivističke principe učenja. 

Potičem kreativnost u učenju. 

Tijekom podučavanja integriram različite 

discipline. Potičem zajedničko učenje. 

Samouvjereno primjenjujem inovativne pristupe podučavanju. 

Mogu prilagoditi razvijenu pedagošku strategiju vlastitom kontekstu. 

 

 
ODJELJAK 8 – Stručno usavršavanje (samo za nastavnike) 

Svi vaši odgovori moraju biti različiti i morate biti rangirani po 
redoslijedu. Molimo odaberite najviše 6 odgovora 
Molimo označite svaku kutiju po redoslijedu preferencije od 1 do 6 

 

 
Projekt je poboljšao moju profesionalnu kompetenciju. 

 
Međunarodna suradnja pridonijela je mom razvoju. Dobio 

sam nove ideje za podučavanje. 

Stekao sam praktično iskustvo u učionici. 

 
Osjećam se sigurno primjenjujući ono što sam naučio. 

 
Namjeravam nastaviti koristiti ove metode. 



 
 

 

 

 
ODJELJAK 9 – Refleksija (nastavnici i učenici) 

Molim vas, napišite svoj odgovor ovdje: 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Koja je bila najvrijednija vještina ili kompetencija koju ste razvili tijekom ovog projekta? 

 
 

Koja je aktivnost imala najveći utjecaj na vaše učenje i zašto? 

Molim vas, napišite svoj odgovor ovdje: 

 

 
S kakvim ste se izazovima susreli tijekom projekta? 

Molim vas, napišite svoj odgovor ovdje: 



 

Hvala što ste završili STEAM Online alat za samoprocjenu. 
 
 
 
Vaši odgovori vrijedni su za procjenu utjecaja projekta i poboljšanje budućeg STEAM 
obrazovanja, inovativnih nastavnih praksi i aktivnosti učenja temeljenih na igrama. Vaše 
povratne informacije doprinijet će unapređenju buduće provedbe projekata i osiguravanju 
održivih, visokokvalitetnih iskustava učenja za nastavnike i učenike. 
 
 

 
Sufinancirano od strane Europske unije. Međutim, izneseni stavovi i mišljenja isključivo su autora i ne odražavaju nužno stavove 
Europske unije ili Nacionalne agencije. Ni Europska unija ni Nacionalna agencija ne mogu biti odgovorni za njih. 

 
 

 
Pošaljite svoju anketu. 
Hvala što ste ispunili ovu anketu. 

 

 
Molimo vas da date dodatne komentare ili prijedloge za poboljšanje budućih 
STEAM trening aktivnosti. 

Molim vas, napišite svoj odgovor ovdje: 


