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Καλώς ήρθατε στο διαδικτυακό εργαλείο αυτοαξιολόγησης STEAM 

 
Αυτή η αυτοαξιολόγηση στοχεύει στην αξιολόγηση των ικανοτήτων, των γνώσεων, των 
δεξιοτήτων, της προόδου και των τομέων βελτίωσης μετά τη συμμετοχή σας στις μαθησιακές 
δραστηριότητες του έργου, την εικονική κινητικότητα, την υλοποίηση στην τάξη και την 
κατάρτιση σε επίπεδο ΕΕ. 

 
Οι απαντήσεις σας θα βοηθήσουν στη μέτρηση του αντίκτυπου του έργου και θα 
υποστηρίξουν τη συνεχή βελτίωση της εκπαίδευσης και των διδακτικών πρακτικών STEAM. 

 
Χρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση. Ωστόσο, οι απόψεις και οι γνώμες που 
εκφράζονται είναι αποκλειστικά του/των συγγραφέα/ων και δεν αντικατοπτρίζουν απαραίτητα 
εκείνες της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Εθνικού Οργανισμού. Ούτε η Ευρωπαϊκή Ένωση ούτε 
ο Εθνικός Οργανισμός μπορούν να θεωρηθούν υπεύθυνοι για αυτές. 

Υπάρχουν 15 ερωτήσεις σε αυτή την έρευνα. 
 
 
 

 
 

 
Τύπος Συμμετέχοντος 

Επιλέξτε όλα όσα ισχύουν 
Επιλέξτε όλα όσα ισχύουν: 

 
Δάσκαλος 

Ερευνητής 

Φοιτητής 



 
 

 

 

 
Χώρα 

Επιλέξτε όλα όσα ισχύουν 
Επιλέξτε όλα όσα ισχύουν: 

 
Ελλάδ

α 

Τουρκί

α 

Κροατί

α 
 

 
Σχολείο/Οργανισμός 

Γράψτε την απάντησή σας εδώ: 

 
 
ΕΝΟΤΗΤΑ 1 – Ικανότητα STEAM (Μόνο για µαθητές) 

 
Επιλέξτε όλα όσα ισχύουν 
Επιλέξτε όλα όσα ισχύουν: 

 
Κατανοώ τις συνδέσεις μεταξύ Επιστήμης, Τεχνολογίας, Μηχανικής, Τεχνών και 

Μαθηματικών. 

Μπορώ να εφαρμόσω τις γνώσεις STEAM για να λύσω προβλήματα της πραγματικής 
ζωής. 

Συμμετέχω με αυτοπεποίθηση σε διεπιστημονικές μαθησιακές δραστηριότητες. 

Καταλαβαίνω πώς διαφορετικά θέματα STEAM 

αλληλοσυμπληρώνονται. Οι γνώσεις μου στο STEAM έχουν βελτιωθεί 

μέσω αυτού του έργου. 



 

 
 
ΕΝΟΤΗΤΑ 2 – Ψηφιακή ικανότητα (µόνο για φοιτητές) 

 
Όλες οι απαντήσεις σας πρέπει να είναι διαφορετικές και πρέπει να 
κατατάσσεστε με τη σειρά. Επιλέξτε το πολύ 7 απαντήσεις 
Αριθμήστε κάθε πλαίσιο με σειρά προτίμησης από το 1 έως το 7 

 

 
Μπορώ να χρησιμοποιήσω με σιγουριά 

το Minecraft Education. Μπορώ να 

χρησιμοποιήσω με σιγουριά το Scratch. 

Μπορώ να χρησιμοποιήσω με σιγουριά το mBlock. 

 
Μπορώ να χρησιμοποιήσω με αυτοπεποίθηση το Tinkercad. 

 
Μπορώ να επιλέξω το καταλληλότερο ψηφιακό εργαλείο για διαφορετική 
μάθηση 

καθήκοντα. 

Μπορώ να λύσω απλά τεχνικά προβλήματα 

ανεξάρτητα. Συνεργάζομαι αποτελεσματικά 



 
 
ΕΝΟΤΗΤΑ 3 – Μάθηση µε βάση το παιχνίδι (µόνο για µαθητές) 

Μόνο αριθμοί μπορούν να εισαχθούν σε αυτά τα 
πεδία. Γράψτε τις απαντήσεις σας εδώ: 

Η μάθηση με βάση το παιχνίδι αύξησε το κίνητρό μου. 
 

 
Τα εκπαιδευτικά παιχνίδια με βοήθησαν να κατανοήσω δύσκολες έννοιες. 

 

 
Οι δραστηριότητες του παιχνιδιού ενθάρρυναν την ομαδική εργασία. 

 

 
Η μηχανική του παιχνιδιού υποστήριξε τη μάθησή μου. 

 

 
Η μάθηση μέσα από παιχνίδια ήταν ευχάριστη. 

 

 
Τα εκπαιδευτικά παιχνίδια αύξησαν τη δημιουργικότητά μου. 

 

 
Τα εκπαιδευτικά παιχνίδια βελτίωσαν τις δεξιότητές μου στην επίλυση προβλημάτων. 

 

 
Θα ήθελα να συνεχίσω να μαθαίνω μέσα από εκπαιδευτικά παιχνίδια. 

 
 

 
Βαθμολογήστε από χαμηλό σε υψηλό (1 Χαμηλό - 5 Υψηλό) 



 
 
ΕΝΟΤΗΤΑ 4 – Δεξιότητες του 21ου αιώνα (µόνο για µαθητές) 

Μόνο αριθμοί μπορούν να εισαχθούν σε αυτά τα 
πεδία. Γράψτε τις απαντήσεις σας εδώ: 

Οι δεξιότητες κριτικής σκέψης μου βελτιώθηκαν. 
 

 
Η δημιουργικότητά μου βελτιώθηκε. 

 

 
Οι επικοινωνιακές μου δεξιότητες βελτιώθηκαν. 

 

 
Οι δεξιότητες συνεργασίας μου βελτιώθηκαν. 

 

 
Οι δεξιότητές μου στην επίλυση προβλημάτων βελτιώθηκαν. 

 

 
Οι δεξιότητές μου στη λήψη αποφάσεων βελτιώθηκαν. 

 

 
Ο ψηφιακός μου γραμματισμός βελτιώθηκε. 

 

 
Η αυτοπεποίθησή μου αυξήθηκε. 

 

 
Έγινα πιο ανεξάρτητος ως μαθητής. 

 

 
Είμαι καλύτερα προετοιμασμένος για μελλοντική μάθηση. 

 
 

 
Βαθμολογήστε από χαμηλό σε υψηλό (1 Χαμηλό - 5 Υψηλό) 



 
 
ΕΝΟΤΗΤΑ 5 – Εφαρµογή στην τάξη (µόνο για εκπαιδευτικούς) 

Σχολιάστε μόνο όταν επιλέγετε μια απάντηση. 
Επιλέξτε όλα όσα ισχύουν και δώστε ένα σχόλιο: 

Μπορώ να σχεδιάσω σενάρια μαθήματος 

STEAM. 

 
Ενσωματώνω αποτελεσματικά διαφορετικούς κλάδους STEAM. 

 
 
 

Χρησιμοποιώ διδακτικές προσεγγίσεις με επίκεντρο τον μαθητή. 
 
 
 

Ενσωματώνω αποτελεσματικά εκπαιδευτικά παιχνίδια στα μαθήματα. 
 
 
 

Οι μαθησιακοί μου στόχοι είναι σαφώς ευθυγραμμισμένοι με τα αποτελέσματα του 
STEAM. 

 
 
 

Ενθαρρύνω τη συνεργασία και την έρευνα. 
 
 
 

Χρησιμοποιώ αποτελεσματικά τη μάθηση βάσει έργου. 
 
 
 

Διαφοροποιώ τη διδασκαλία ανάλογα με τις ανάγκες των μαθητών. 
 
 
 

Διευκολύνω με σιγουριά τις δραστηριότητες στην τάξη χρησιμοποιώντας ψηφιακά 
εργαλεία. 

 
 
 

Μπορώ να αναπαράγω τα αναπτυγμένα σενάρια μαθήματος στη δική μου τάξη. 



 
 
ΕΝΟΤΗΤΑ 6 – Αξιολόγηση και ανατροφοδότηση (µόνο για 
εκπαιδευτικούς) 

Μόνο αριθμοί μπορούν να εισαχθούν σε αυτά τα 
πεδία. Γράψτε τις απαντήσεις σας εδώ: 

Χρησιμοποιώ αποτελεσματικά την αυτοαξιολόγηση. 
 

 
Χρησιμοποιώ αποτελεσματικά την αξιολόγηση από ομοτίμους. 

 

 
Χρησιμοποιώ κατάλληλα τις ρουμπρίκες αξιολόγησης. 

 

 
Οι δραστηριότητες αξιολόγησης υποστηρίζουν τη μάθηση. 

 

 
Η ανατροφοδότηση βοηθά στη βελτίωση της μάθησης. 

 

 
Σκέφτομαι τακτικά την πρόοδό μου. 

 

 
Οι μέθοδοι αξιολόγησης ευθυγραμμίζονται με τους μαθησιακούς στόχους. 

 

 
Τα αποτελέσματα της αξιολόγησης καθοδηγούν τις μελλοντικές βελτιώσεις. 

 
 

 
Βαθμολογήστε από χαμηλό σε υψηλό (1 Χαμηλό - 5 Υψηλό) 



 
 

 

 
ΕΝΟΤΗΤΑ 7 – Ολοκληρωµένη Παιδαγωγική Στρατηγική (µόνο για 
εκπαιδευτικούς) 

Επιλέξτε όλα όσα ισχύουν 
Επιλέξτε όλα όσα ισχύουν: 

 
Χρησιμοποιώ προσεγγίσεις 

βιωματικής μάθησης. Προωθώ τη 

μάθηση που βασίζεται στην έρευνα. 

Κατανοώ τις αρχές της κονστρουκτιβιστικής 

μάθησης. Ενθαρρύνω τη δημιουργικότητα 

στη μάθηση. 

Ενσωματώνω διαφορετικούς κλάδους κατά τη 

διάρκεια της διδασκαλίας. Ενθαρρύνω τη 

συνεργατική μάθηση. 
 

 
ΕΝΟΤΗΤΑ 8 – Επαγγελµατική Ανάπτυξη (Μόνο για Εκπαιδευτικούς) 

Όλες οι απαντήσεις σας πρέπει να είναι διαφορετικές και πρέπει να 
κατατάσσεστε με τη σειρά. Επιλέξτε το πολύ 6 απαντήσεις 
Αριθμήστε κάθε πλαίσιο με σειρά προτίμησης από το 1 έως το 6 

 

 
Το έργο βελτίωσε την επαγγελματική μου ικανότητα. 

 
Η διεθνής συνεργασία συνέβαλε στην εξέλιξή μου. 

Απέκτησα νέες ιδέες διδασκαλίας. 

Απέκτησα πρακτική εμπειρία στην τάξη. 

 
Νιώθω σίγουρος εφαρμόζοντας αυτά που έμαθα. 

 
Σκοπεύω να συνεχίσω να χρησιμοποιώ αυτές τις μεθόδους. 



 
 

 

 

 
ΕΝΟΤΗΤΑ 9 – Αναστοχασµός (Δάσκαλοι και Μαθητές) 

Γράψτε την απάντησή σας εδώ: 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Ποια ήταν η πιο πολύτιμη δεξιότητα ή ικανότητα που αναπτύξατε κατά τη διάρκεια αυτού 
του έργου; 

 
 
Ποια δραστηριότητα είχε τον μεγαλύτερο αντίκτυπο στη μάθησή σας και 
γιατί; 

Γράψτε την απάντησή σας εδώ: 

 

 
Ποιες προκλήσεις αντιμετωπίσατε κατά τη διάρκεια του έργου; 

Γράψτε την απάντησή σας εδώ: 



 

Σας ευχαριστούμε που συμπληρώσατε το διαδικτυακό εργαλείο αυτοαξιολόγησης STEAM. 
 
 
 
Οι απαντήσεις σας είναι πολύτιμες για την αξιολόγηση του αντίκτυπου του έργου και τη 
βελτίωση της μελλοντικής εκπαίδευσης STEAM, των καινοτόμων διδακτικών πρακτικών και 
των μαθησιακών δραστηριοτήτων που βασίζονται στο παιχνίδι. Τα σχόλιά σας θα 
συμβάλουν στην ενίσχυση της μελλοντικής υλοποίησης του έργου και στη διασφάλιση 
βιώσιμων, υψηλής ποιότητας μαθησιακών εμπειριών τόσο για τους εκπαιδευτικούς όσο και 
για τους μαθητές. 
 
 

 
Με τη συγχρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Ωστόσο, οι απόψεις και οι γνώμες που εκφράζονται είναι αποκλειστικά 
του/των συγγραφέα/ων και δεν αντικατοπτρίζουν απαραίτητα εκείνες της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Εθνικού Οργανισμού. Ούτε 
η Ευρωπαϊκή Ένωση ούτε ο Εθνικός Οργανισμός μπορούν να θεωρηθούν υπεύθυνοι για αυτές. 

 
 
 
Υποβάλετε την έρευνά σας. 
Σας ευχαριστούμε που συμπληρώσατε αυτήν την έρευνα. 

 

 
Δώστε τυχόν πρόσθετα σχόλια ή προτάσεις για τη βελτίωση των μελλοντικών 
εκπαιδευτικών δραστηριοτήτων STEAM. 

Γράψτε την απάντησή σας εδώ: 


